
H ola Com pañe r@ s
Este  tutorial tie ne  com o obje tivo la cre ación de  un fondo al e stilo Matrix, q ue  tan de  m oda 
h an e stado durante  algún tie m po. Se  pue de n cre ar m uch as variante s  y e stilos; e sta e s  una 
form a de  h ace rlo.
Pe rdonad s i m is  e xplicacione s  re sultan un poco ñoñas pe ro m i obje tivo e s  q ue  los usuari@ s 
q ue  e stén un poco ve rde s  e n e l m ane jo de l program a pue dan s e guir los pasos s in 
de m as iada dificultad.

1º-  Abrim os un nue vo lie nzo de  color ne gro con las m e didas y la re solución q ue  e stim e m os 
oportunas: Arch ivo >  Nue vo.
El s iguie nte  paso s e rá aplicar un filtro: Filtros >  Re nde rizado >  Nube s  >  Plasm a (con una 
turbule ncia de  2,6 s e rá suficie nte )



2º-  Una ve z aplicado e l filtro pasam os a de saturar la im age n: Capa >  Colore s  >  D e saturar 
(e sto cre ara una im age n e n e scala de  gris e s  s in pe rde r la inform ación RGB).



3º-  Utilizare m os nue vam e nte  un filtro: Filtros >  D e s e nfoq ue  >  Pixe lizar, ajustare m os e l 
filtro con los valore s, Anch ura de l píxe l =10, Altura de l píxe l  = 10 y ace ptam os.



4º-  Proce de m os a de s e nfocar la im age n q ue  h e m os obte nido, para e llo nue vam e nte  
re currim os a un filtro: Filtros >  D e s e nfoq ue  >  D e s e nfoq ue  de  m ovim ie nto, los ajuste s  de l 
filtro s e rán: Tipo de  de s e nfoq ue  >  Ace rcam ie nto, Parám e tros de l de s e nfoq ue  >  Longitud = 
5, D e s e nfoq ue  ce ntral X = (la m itad de l anch o de  la im age n q ue  e stam os tratando), 
D e s e nfoq ue  ce ntral Y = (la m itad de l alto de  la im age n) y ace ptam os.



5º- Este  trabajo va de  filtros; nue vam e nte  e le gim os: Filtros >  D e te ctar borde s  >  Arista; 
los ajuste s  de l filtro s e rán: Algoritm o = Sobe l, Cantidad = 10 Manch ar y ace ptam os.
Duplicam os la capa re sultante  m e diante  e l icono: Duplicar capa (tie ne  form a de  “doble  
folio” y e sta s ituado e n la parte  infe rior de  la caja de  h e rram ie ntas).



6º-  O cultam os la capa re cién cre ada; activam os la capa inicial (fondo) y proce de m os a 
colore arla: Capa >  Colore s  >  Colorizar, Ajuste s: Tono = 121, Saturación = 9 1 y 
Lum inos idad = 17 (e stos valore s  son orie ntatívos, probad h asta obte ne r un color 
satisfactorio).

7º-  Una ve z colore ada la capa fondo, h ace m os vis ible  la capa copia y la activam os, 
s e le ccionam os la h e rram ie nta: Se le ccionar re gione s  por colore s; con los valore s  q ue  
m ue stro: Alisado, D ifum inar borde s  = 4, Se le ccionar áre as transpare nte s, Um bral = 20. 
Pinch am os sobre  la zona ne gra de  la im age n para s e le ccionarla y una ve z s e le ccionada la 
e lim inam os: Editar >  Lim piar (podéis  obs e rvar q ue  q ue dan zonas de  la im age n, e s  
corre cto; m odificando los valore s  de  la h e rram ie nta conse guiréis  cons e rvar m ayor o m e nor 
zona… )
Sobre  e sta capa aplicare m os un Script.





8º-  Com o h e  dich o ante riorm e nte , sobre  e sta aplicare m os un script: Script-Fu >  Alfa a 
logo >  re splandor alie níge na; Argum e ntos de l script >  Tam año de l re splandor = 30 píxe le s 
>  Color (un ve rde  q ue  nos guste , por e je m plo “h e xade cim al 459 a28”).
Una ve z aplicado e l script obte ndre m os dos nue vas capas, Alíe n Glow  y Back groum . 
Elim inam os las capas Back groum  y Copia de  fondo (la utilizada para cre ar e ste  e fe cto), 
activam os la capa Alíe n Glow  y la pone m os e n m odo Blanq ue ar; la capa Fondo de be  de  
e star e n m odo Norm al.
Bie n s i no os h abéis  pe rdido e l re sultado de be  de  s e r una im age n q ue  re cue rda a las 
pantallas de  Matrix.
Espe ro q ue  s e a útil y s i te néis  alguna duda no os cortéis, pre guntad.




